
US CONVIDEM A

“TURISMESS EN ACCIÓ: HACKATÓ PER A LA SOSTENIBILITAT I VIABILITAT DE L’ECOSISTEMA”

Benvolgudes i benvolguts,

Ens plau contactar-vos des d’Aethnic, entitat sense ànim de lucre del Poblenou que promou i desenvolupa projectes

de Turisme Responsable i Sostenible, i Calidoscoop, consultora especialitzada en la dinamització territorial de

l'economia social, l'emprenedoria i el cooperativisme.

Enguany, juntament amb Alba Sud i Mescladís, estem desenvolupant un projecte anomenat Ecosistema TurismESS:

una proposta de transformació, una iniciativa pròpia que té per objectiu enfortir l’ecosistema de Turisme i Economia

Social a fi i efecte d’avançar cap a un model turístic de proximitat alineat amb els reptes de la transició ecològica i de la

justícia social.

En aquest context, volem convidar-vos a participar a la hackató virtual que realitzarem el proper dimecres 16

d’octubre de 2024, de 10 a 14h. L’objectiu general d’aquesta dinàmica és codissenyar estratègies innovadores amb els

agents locals del territori per millorar la viabilitat i sostenibilitat de l’Ecosistema TurismESS.

En el decurs de la hackató treballarem entorn de 4 reptes predefinits per tal de generar, intercanviar i prototipar

accions que ens permetin millorar la sostenibilitat de l’Ecosistema a mig i llarg termini.

Els reptes:

1) Com pot ser l'Administració Pública un motor clau pel TurismESS?

2) Quina és l’ànima del TurismESS? Construïm el relat.

3) Serveis compartits: la força del turisme que col·labora.

4) Què necessita TurismESS per ser viable i sostenible a llarg termini?

Com a resultat, obtindrem un full de ruta específic per a cada acció proposada que ens permetrà dibuixar l’escenari

de futur de l’Ecosistema TurismESS. Us hi animeu?

En cas de voler participar-hi, caldrà que formalitzeu la inscripció mitjançant aquest enllaç. Us informem que per tal de

garantir la correcta organització de la dinàmica, disposeu fins l’11 d’octubre per reservar la vostra plaça.

Trobareu més informació sobre els reptes a la pàgina 2 d’aquest document.

Ben cordialment,

Carla Cama

Directora de Projectes Locals d’Aethnic.

Barcelona, 26 de setembre de 2024.

Entitats impulsores: Amb el suport de:

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSenoAK5rbVj3SVAUnNfpbJ2atX74JnF6YsmdlX4jHkeTrxz-Q/viewform?usp=sf_link


CONEIX MÉS SOBRE LA HACKATÓ

“TURISMESS EN ACCIÓ”

Una hackató és un esdeveniment organitzat en què persones amb perfils diversos aborden de manera dinàmica i

creativa problemes o reptes per equips amb l’objectiu de desenvolupar solucions extrapolables a la realitat. Es tracta

d’un procés col·laboratiu que ens permet generar idees i/o accions amb impacte.

Objectiu general de la Hackató TurismESS

L’objectiu d’aquesta hackató és generar, intercanviar i prototipar accions amb els agents locals del territori per millorar

la viabilitat i sostenibilitat de l’Ecosistema TurismESS a mig i llarg termini.

Els reptes de la Hackató TurismESS

REPTE 1

Com pot ser l'Administració Pública un motor clau pel TurismESS?

● Objectiu: explorar i definir estratègies que promoguin un paper actiu de l'administració pública en el suport i
desenvolupament de l'Ecosistema TurismESS.

REPTE 2

Quina és l’ànima del TurismESS? Construïm el relat.

● Objectiu: contribuir a crear una narrativa poderosa que resignifiqui el turisme com un sector clau per a la
transició ecosocial, comunicant els valors del TurismESS i ampliant-ne l'abast a públics més enllà de l'àmbit de
l'economia social.

REPTE 3

Serveis compartits: la força del turisme que col·labora.

● Objectiu: identificar i dissenyar serveis compartits entre els actors de l'ecosistema que permetin optimitzar
recursos, millorar la sostenibilitat i augmentar l'impacte positiu als territoris on opera el TurismESS.

REPTE 4

Què necessita TurismESS per ser viable i sostenible a llarg termini?

● Objectiu: Explorar un model de negoci sostenible que asseguri l'estabilitat i el creixement de l’Ecosistema
TurismESS, integrant elements com el finançament i aliances publicoprivades.

Nota important: en reservar la vostra plaça haureu d’endreçar per ordre de preferència els reptes esmentats, on 1 és
“el que més m’interessa” i 4 “el que menys m’interessa”. L’equip organitzador de la hackató prendrà en consideració
dites puntuacions a l’hora de formalitzar els equips de treball.

Entitats impulsores: Amb el suport de:


